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Presentacion

Medante el presente miiduln, La Secretarfa de Educacion con £l apoyo téendco y flnanclen de
1a Organixzecién de Bstados Ibercamericanos OFE], procura dar respuesia a ka enszefians de
Las mosbembticas em el nivel de Educecién Pregseolar So contzmide estd dizefiada a partic de
oz estfindares, contenidos, metodalogin y actividades plantesdas en el ourrdenlo oficial de
estenivel de b educaclon hondurefia.

Aslmismo, haee refearenctaa log concapios bisicos de lag matamibticas para ayudaralos nifics
a desarrollar destrezas y habilidades, facilitando s conodmisnto y aprendizajs, asi como
su desemvolvimisnto socaly académico,

Indudeblemente el periodo de U 2 6 afics o5 la stapa més importants en la vida del zer
humano, enlacual los aprendixafes son més ripldes ¥ efactivos dada la plasticided del
cerebro del niflo, esto sumedo a las estrateglas Midlcas que utilice el maestro, al ngo de
materialesconcretos, a experienclas significativasy a un cima de ensefionza agradable, hard
que cualquier contenide o aprendizaje sea comprendido e Interiorizado de manera sSlda
porcadauno de los nifics.




Objetivos

Lograr que los nifios desaryallen la copacidad de splicar les motenditicas en diferenteg
sitnaciones dela vida

Fortalecer ellenpmjey 1a comunlcadén mediante el desarrollo de activhilades pelcamrtrices
raladonadag con los conceping matamibticas.

Dasarrollar el pensamianto }Jgico del nifiv, para la aplicacién de las matsméticas partieado
de 5us propias experiencias,



Recomendaciones

El presente méidulo debeserutllizado desde que inida el afic escolar, asi que
dedique Hempo para leer las actividades antes de llegaral centro educative

y Prepareen casa los materiales que va a utilizar cada dia para el desarrollo de
las actividades.

Organice ¥y ordene los conocimientos que los nifios ya poseen, a finde
garantizarla construccién de nueves aprendizajes.

Utllice las situaciones que dan “slgni ficado a los nimenos®, por ejemplo la edad
de loz nifios, el ndmers de hermanos, ol ndmeroe de mageotas que pozee (gatos,
perros etc.

Mantenga un ambiente motivadar y estimulante, generalments de juego,
buscando en todo momento la disposiclén del nitio ¥ fomentando hibltos de
orden yaseo.

Recuerde siempre que para el aprendizage de las matemiticas, el nifio requiers
partdr de lo concreto (lo que puede ver, tocar; aler. manipular etc. hada lo
abstracte 1,2,3 etc.

Pida a los nifios que lleven al centro educative grupos de materiales que pus-
den servir para aprender las matemiticas, como bellotas de pino, pledrecitas

derio, hojas de drboles con colores bonitos, frutas que después pueden comer
enla hora de lJamerienda.

Hapa uso de su experiencia para crear achvidades nuevas ¥ alepres que
mantengan lamotivacién delnifio,

Utllice una metodologla de acuerdo a la forma de aprender de les nifios,
respetando su individualidad.

Realice actividades que permitan la nteracelén antre los conocimientos de las
diferentesdreas.



) (1) Conceptos Basicos.

El curricula de Educaciin Pre - Bdslca infreduce ¢l desarrollo de las copacidades
Kigico- Matemdticas en =l drea de Comunicaciin y Representocién,
relaciondndola directomente tato en su desarrollc de conceptas como de

procedimientes ¥y actitudes, con ¢l drea de Relacidn con ef Entornay Personal Secial,

Estaubicacidn haece pensor que extos cantenidos estdn directarverrte relacionados
con lag actividodes naturales de Jos nifies en sumedio y con la nesesidad social de dor
una expreshin representativa alos aperaciones que el nils va descubriends aads de
la manipulacifin de lof objetos y en la comunicocién que establece con ellosy con los

demds compafieros.

Esa indica quelas etapas de aprendizaje permiten o los nikozir progresivamente
exiquirfendo un pensammlerta légico, cada vez mds amplioy profundo, puesto que van
desde |a manipulacidn a la represenracidnsimbélico hasta la abstraccién generaliza-
dorn,

El deswroile de egtoy efopas permite alasy log educadores/as, y maexitos/ng
situar les aprendizajes en una perspectiva glebal, en lo que cunlquisr experiencla
puede ser objetode aperaciones légicas, de comparaciones, secuencias, relaciones y
chisificaciones variadag, donde cudlquier iInherrogante puede planhear kit bdsqueda
de sekiciones, que posteriormente pueden pasor o representarse simbéficemente,

Lo importancia de ensefar lof conceptos matemdticos bdgices, en el nivel Pre-
Bdgico, e desarrolior en los nifios el pensomiente y la meflexfén orménica,
permitiends que se Incorparen satisfactorlamente a la vida cotldiona, Individunl y
colectiva; ademds de ayudar aque puedan butear, construir y llegar a la sohrcidn de
contenidos matemdtices de manera secuenciol y ligice, de ocuerdo a sus
infereses y necesidodes, favoreciendo el desarrelle de un odecuadn lenguale

[[~-8
De este modo el oprendizaje de lns  mateméticos comprende agimilar, comocer,
experinwentar y vivenciar el significads de concepias come: adelonte-utrds, oriba-
sbalo, dentre-fuere, cerca-leles, juntas-separades, muche-poce, grende-mediane-
pequefio, Asimisma comprends la capacidad del niffo para reproducir y nombrar figuras
geométricas, elasificar objevos, redizar tortes hasta quince, comparar conjuntos,
recenocer tamalos enmaterial concreto y oires.
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ACTIVIDADES SUSERIDAS:

Pora el cumplimlerte de los cbjetives propuestod, el nifie debe experimertor e
interiorizar la enseflanza y esta sélo serd posible partiends de la canstrucsidn que haga
de su prople aprendizale, significa que log eduradored y docented, son medindores que
hocen pogible que ks niflos interachien con los objetos, los exploren, imestiguen y
descubron sus propies funciames y propledades.

Para que esto suceda, ¢l ambieitte debe 2er motivador ¥ estimulonte, generaiments
Midico, bustande en todo mementa ka dispaslcidn del nifio y & use de tedaz lag partes de
U cuerpo, eh este senfido podemos sugerir in? slqulentes nchividades:

Caminar al compds de la panderetn, paknadas iz otro instrumento de perausién.

Camdnar sigulendo las direcciones delanve-atrds, rdpido- lento,

Utllizar semlllae, chapas, tapones y botones paraque el nifio lo clasifique libremente,

Cotrtar hasta quince difereirtes objetod.

Colocar una coja en ¢l plso, lox nifios deben calocarse en fllo frenteacla y

lonzar una pelota tratandos de que cofgo aderriro de da cajo, leege se dialogn

sobre el lugar donde coe ko pelotasi dentro a fuera, cercaalelus.

+» Clostflcar los oblefes por ny tamallo; grande, medians y pequefs,

+  Proporclonor dif erentes objeros o telas con texturas variadas v reconecer: suave,
depero, lige, rugesa,

+ Reconocer Figuras geométricas; circulo, cuedrade y frifingule; trazarlos ene!

aire con el dedo indice, o tambien en el suelo, en hojos de papel, etc.

[] [] L] + %

Recordar sismpre qire para & cprendizaje de los mertemiticas ef Mo requiere partie de Ja
conereta (una noranja, der manss, sincy bananas) & lo abeiraste {log simbolas de o
mimercs). Recuerde: que el heche que un niffo sepa™convar” del uno ol quince, no quiere
decir que en redlidad sepa comtar; ya que coh ello aflo exté utilizanda su memoria. El
nlis que sabe comtor |demtifica y diferencio lo que significa "poca™ y "mucho®; y
realiza el comteo, primers, partiende de materiol concrete, el cual visualiza, toca ¥
percibe.

Nunca debemos emperar 4 ensefiar los "ndmires” (entidades obstractas) expresiones
grdficas (1,23, etc), antes de las conceptos: mucho, peco, nada: luego pasar o definir
lo que significa un objeto, dos o tres. 5i el nife descubre esto, estord apte pare
aprender obros noclenes matemdticas come la auma s fa resto,



Ensefior alog nifios log abjetos que estdn encimaa debajo deunamesao estante.

Cereg - lejos,
Indicarles o los niflos que cologuen objetes cercaylejos de lo pizarma o ubicarse ellos
mismes. También puede socarles del aula y obeervar el entorne sefdando, animales

o cosas que estdn cerca y Iejos. Efemplo. ¢Qué estd cerca de la casa? {Qué estdlejos
de la casta?




Adeloirte - afrés.

Haga farmar log nifag en fllagy pldales qrie menclonen &l nombre del  compafiere que
estd adelarte de | y del compafiere gue &sta airds, repta &l elercicle con los demds
nifics en k file. También puede hacerfa con objetos, lo mesa adelante de la pizarrs, la
pizarraatrds de lamesa.

Diga o los niffes que se jurrten, luego Instrdyalos que s¢  separen y nuevamerrhe digales
que sevuelvoha jurrhar,

Seguidamente pregunte ¢Cimo eshin? {Juntos o separades? repita ese preguntas
cuanda log separe,




El jusgo dal circulo:

Dibule wn clrcule en &) pigo con una cuerda, este Juege ayuda a que log nifies
identifiquen el cancepte cuanda ertd adentra y cuande est ofinera,

El juege consiste en colocar a log nifios alrededor del creulo, comenzanda asi;
cuando yi diga tedog adentra del circulo, todos galton dentra del circula, cuands yo
dige tedos fuern, todes saltan fuera del elrculo y £l que se equivogite sale del juego.

Juganda con cbjatas y oros materisles

Uirilizands una caja, laka, poikt o bote y wirios ob jetas camo, semillas, chapas, pelatas
palillasy topanes, reallzamos la siguiente artvidad, ;

a) Organice log hifio# en equipe para que trabajen en lo mesa o en e piso. Un equipo
puede teneruna cajd convarloz abjetes, aire equipa un bete phstics convaries
semillasg y un tercerequipe unalota can topones o pledras pequefias

b) Indique « los nifias que cokquen todos los abjetes dentro de su reciplente.
c) Despues que caloquen fodes las ob)efos fuera del reciplente. slicite que:
@ Coloquen sélo dos objetas dentro del reciplemte.
9 Colsquen sifla un abjeta fueredel reciplents,
d) Repitn eftus actividodes asegurdndose que cada nifla las hoga ¥ tenga claridad en
el concepto enselade.

FRE
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Espaclo: Locallzacién-lugar yiateralidad.

Derscha - [zquisrdn,
Zoloque una cinvta en la mano derecha del wifle, expligusis que donde tene la
cinfa ¢ 3u mano derecha v reaics kos sigulentes ¢lercicios.

® El nifio levanta el brazo derecho, arriba de la cobeza

® E1 niile toca el hombre izquierdo con ¢l braza derechy.

¢ Levanta la pierna derecha,

@ Mueve la mane derecha

® Mueve ¢ ple derecha.

® Mireve la pierma derecha hacla un lado,

o Clerrs su ofo derecho,

o En una haja de papel dablada pidales que dibujen la mano derecha

@ El nifo levants el braze (zquierde arriba de la cabezn,

@ El nifo %oca el hombro derecho con el braze izquierdo.

® Lavanta la plema izquierda

® Mueve ko mano izquierda,

® Mueve el pie Izquierda

® Mueve Ja plerna zquferda hacia un Jade,

¢ Clerra 3u oo lzqulerde,

@ En una haja de popel dabloda en dos partes, selicite a leg niffas que dibujen
{a mano |zquierda y hrege la derecha,




Gramwds

Muesire a log nifios onimales y objetos grandes y pequefiod, luego pidales que

observen y mencionen clal anitnal e grande y ciid es pequefio.
Muestre nl;:w nifes objetas, personas y animales altos y bajus, luego pldales que

comparen, {Cudl g alte y cindl e bajo?

Alte
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Tamano:

Srusse -~ dalgado,

Indique a ks nifos que e toquen las parfes gruesns de su cuerpo

(plernad brazas) y las partes delgedes (dedes), Salga al patle y busque
drboles gruesas y delgadas, pida a los nikes que rodeen con sus brazas log
drboles ¥ que Identifiquen cudl s gruess y cudl o3 delgada,




Propledades de obletos:

Pesads - liviano.

Realice sxpsrimerthos con les niffos, comparando e pese de varios obletes y diciendo
cual es el pesado y cudl es el liviano.

Ejemple.

Unpedazo de maderacon un pedazo de hierro.
Una taze canuna cuchara,

Unalgodén conuna pledra,

Unpedazo de hlerre conun tube pldstico,

Una pluma de galling con un tenedor.

Un bete lleno, con un bate vaclo,

Realice un paquefio experimernto:
En un recipiente con ogua, [os nifes colocan vorios objetos de diferente materiales:

pléstica, madera, hierro, corcho y piedras. Permita que log niflos observen Tnvite
a [os niflos a pensar y a distinguir entre objetos livianes y pesados, concluyan que los
ob)etos que flotan son livianes y les que se handen son pesades,

Salictie o ayuda de log padires de familia para v elabre una bakanza para que log Wies

piedon pesar los objetas pesadogy livianes, Puede Hevar o lag nifias o una pulperfa o
megocio y explicaries como se pegan los objevas {frijoles, mantecn, jobdn, nzicar,

etc.).




Llege’ &l momentc de saber {ludnto aprendimos?
INTRUCETOMNES: Enclerre en cada cofe lo opokén correcto

1. Julla mecastta ansaflar ol concaple adelorie airds b primarc que debe hacer a9t
a) Mestrar una [ména y pedirle o ks nifes que sellalen ki Imagen que exhd
deirds.
b} Solicitarle a los e que hagan una fila y menclonen quidn esta adelamre o

airde de coda compoflera
€) Menclenor lod cbletos que eftdn adelante o airds de la mesa

2. Cuando snssfiomes cenceptos en Educeciin Pre -Bisica, debemes inlclar con
wquelios donde utlizamos o) cusrpo del nilia. LCull as ko srcusncla correcha?
a) Grande-pequelo, cerca-le)od, ablerre-cerrade
b} Grande-pequelo, abierto—cerrado, adelamte-airds
€} Ablerto-cerrado, grande-pequefio, adehne-airds

2. Para el ddiho en el desarrolle del persamiemio |Sglco - matemdtcn lex y ka
wducedorss/os deben:
a) Preporor el moterial o utifzar code dia
b} Mantener un amblente methvador y estimularde.,

€} Hacer preguntas sobre cosas que les interesen a los ninos
d) Todas gom correctas.

4. Cuando ls pedimes o nilfic: dewse una hela, trelge cuatre pledras, tome dos

maranjes, ashames en la ehepa:
a) Concreta
b} Semiconcreha
€} Abfiracta

Euglls
1. <Por qué us Importante enselar conceptos maotemdhicos?
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™) (2) Léalca matemética,

Lo Légica Matemndtica sx la discipling que te wale de métodos de andlisis

y razonamlertio, se usa en forma constonte pora reclizor cualquier actividad en la
vida diaria,

Wu mmwhwmmaummm
| (e ) | rarves ) | conplotar)

1. ClasHicackén:

o Juntar objetas por semejorza
o Separar por diferenciag,

Se juittan per color, forma y Yamallo y Se separn per dif erencias, fundamenténdese en
lag cualidades de s objetos y clasificdndose a partir de un conjumto universo de
zlementos. Ejemplo:

Llasificamos flores, por su tamaffo, color, fortmay especie.

Para clasificar necesthomes recolectar diferentes mareriales; chapas, semlillas,
betones, hojas, loncheras, bloques, piedras, conchas de mar, floresy hojas.

Activided: disperse los nies por 2l aula y pidales que busguen objetos que Tengon el
misma color, por &jemple: rojo,




Légica matematica,

2. Serlacidn:
Es establecer relaciones entre elementas que gon diferentes en algin cspecto,

ordenanda esas diferencios por glemplo: figures geomdiricas, colres, figuas
humaonas, plantas, evs.

Ejemplo:
t Suene la pandersta, pafmadas con sus manes, luego inlcie palmadas, pandereta

1 Caloque en una mesa ¢ en ¢l pisa Tres objetos de diferentes formas o color, pidale ol
niffa gue lo haga en el mlsmo arden que lo hizo Ugted,

¥ Coloque una pareja de nifios, primers la niflay después el nifte, pida o [es demés nios
que se coloquen en ¢l arden obeervada,

1 Agrupe objetos de mayor a menhor.

1 Agrupe objetos de menor a mayor.

TREIl

O
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Léglca matemsdtica.

3 Pargos:  Esbusccarbo parejodeuncbjeto.

Acthrdad:

Hacer preguntas orafes paraque &l niffo pueda responder, como etas:
La par'eja del parrtalén (a catnisa)

La pare o de la falda (Ja bluza)

La pare ja del zopato (calcetin o el ple)

Laparejade lataza (el plare)

La pare o de ba cuchara (el Yenedor)

Muesire al nifls dos canastar o cubetas con diferertes chjetos, una de figuras, que
uted tenga pere tambin llevends la parejo sin mostrdrsels al nifio, para que &
bugque sequn corresponda afl;

Muéstrele unaagujn......el nifle buscara un hilo.
Unsecapuntas..................... Uinldpiz
Landnda uma llave,

WHilizardo periidicos ¥y revistas elabore una Kimina con recortes de
diferemtes snimales, muéstrelaales nifosy preginteles que produce codoanimal,




Léglca matemdética.

4, Complatar:

Recuerde que todas los glerciclos que realizamos, primers se deben hacer con los
niffog, hrege conmateriales concretes,

Aprenden £/ juego “una nifia de la rueda”

Actlvidad:

Muestre a los niffos ima serie de objetos y preguithe por coda uns de ellos, luego
escondauno ypregunte que hace falte

Dibyje una carita en la pizarraque le falie el pele, lsnariz, los ojosy enlomedida que el
niffo vaya descubriendo que be hoce Falta, se completaralacarita

1-2- -4-5

CQu le falta a Ja care?

17



Légica matemaiatica,

5. Calcar:

Inicie al niffe en el procese del caplado, Este procese permite el desarralio de ln
concerriraclén, ns importa céme lo realice, lo impertartte es lograr coptar su atencidn
en lo que va a copiar.

€1 primer paso arrhes de llegar al process de copiodo es calcande diferetes figuros
grondes, sencillas y fdciles de capiar. Temando ¢l deda indice del nifo sobre lo que
va & calcar, puede ser en la arena, en ¢l plso, en la plzarra o #n papel, animdndolo aque
léqnlfcﬁmclmmulddlbuja, gegdn su Imaginacién.

emplot




3 (3) N

Hallegade el memerrte de Introducir al niffo en el maravlllogo mundo de las

niimeros, donde e enteflaremos o idemificar, cantar, leer, eacribir, sumar y restor ks
nimeres en todas aquellas actividades que nog lleven par ese caming tomando en
cueirta lo slgulente:

a) Cuando enseflamas los concepios  mucho, paco, estamas comparando, eso es
cantidad y relocionanda o que Tlene con ) numero,

b) Los niflas pueden repetir los nimeros pera no faben ¢f valor, ya que no pusden

establecer la relacidn nimere-abjeto, es decir relacionar un nimeracon la cantidad
deobletosque represenia

¢) Las nifias yu conocen el vocabulario de ks ndmeros, ellog pueden conocer algunas
palabrag coma, dag, tres, cuaire, mucho, basharhe,

d) Muchos niflos tienen la capacidad de corrfar del 1 al 100 perc le cuerrtan por
repeticidn, de ofll que proboblemente si les pedimos que cuenten de das en dog ne ko
hardn.

e) Ezimportonte el degarrollo delos sertidas del Yacte, vistay oide.

Aprovechande todas esas destrezady virtudes, pasemod o ensefior los ndmeros del 1 ol
15,
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Fase manipulativa o concreta:

En esta fose &l nifo manipula diversos materiades como semillas, botones, chapas,
topones, hojas, botes, pledmsy etras, Extes moterlales deben estor slempreala
dispesicién de la educadora para poder fatilitdirselos a los niffas.

Al Iniclor las nctividades de |a fose concreta se debe empezar utilizonde log partes
del cuerpo del nife. Pida a los niffos que aplodan, griten, caminen, salten,

Luego pidales que se toquen la cabeza, [a narlz, una mane, un braza, una plerna, un
ojo, una redlllo, ef dedo indice y mds.

Practique conlas nifias.:
@ Caminar iente y rdpide, al compds de lo pandereta u a¥ro materlal de percusidn,

® Clasificar objetos segins tamafiay forma Pequelo-grande; delgade -gruesa,

@ Agrupe log niffos en clreulo y proporciche materiales o cada uno; botones, semilkas
palillas, cajas, piedras, |dpices, monedas y en general cualquier material gue fe
sncuentre en la comunidad,

@ Luego pidaa log néifos que cada uno tome una piedray la coloquen en la mesa
Realice las siguientes preguntus. {Cuinfus piedras tienen gobre la mesa?
Esta actividad puede realizark con uno dos o Tres materiales o segln el ndmero que




. sfica § 3 ;

Para esta fase el nifio ya es capoz de visuallzor cuantez objetos ve, Por elemplo

disponer de tarjetas que Yengan figuras que represenien el nimero ung come unidad,
Uhanaranje, Uk marafién, un ange, un meldn, una gandia o unanimal.

De esta forma el nife busca la represemtacidn. También puede realizar este octividad
con materdal cancreto

21



Fase simbélica,

En esta fage el niflo desarrolla su capacidad para itilizar sinbolos en pensamientos y

acciones y comlenza o manejar conceptas coma edad, tlempa y espacie, gin embargo,
ain no logra separar completamente lo real de lo Irreal y 2u lenguale es bisicamerte

egocéntrico.

Esta 23 la fase del pensomients pre aperacional, e3 decir, la stapa en la cual se

empiezan autllizar los simbolos y el pentamlenta s hace mds flexible,

EJemple: Al presentarie al niko el ndmera (simbola) 1 y la palabra wne, £ debe ggacior
ese nifmers con la cantidod de elementos que lo representan, Para este podemas hacer
ejercicios de términos pareados en donde con una linea puede unir ! nidmers, con la
cantidad de elemenfos que representa, o farjetas en las cuales aparece el nimeroy f

nifa coleca la cantidad de elementos que indica dicha ndmeroe,

1 Uno

2 Dos

3 Tres




\\\\\

000000

8 ocho J@ ‘® d@ @
9 Nueve

R




Ensefiando los nimeros del 10 al 15

Estas contidades, eshin formadas por 2 dimeros naturales, uno es lo decena y el otro

es lawnidod, ejempla:
El ndmero 11 eg una decena y unaunidad, trabajemos,

10 botoneghacenunadecena y 1 botén, launidod, formamos asi el ndmero 11

10 betenezhacenunadecens v 2botones, 2unidades, formamos st el nimere 12
10 botones hacenunadecens y 3 botones, 3 unidades, formamogasi el nimere 13
10 botones hocenunadecena y 4 botones, 4 unidades, formames asf el ndmero 14
10 botoneshacenunadecens v 5 botones, Sunidades, formamas asl ¢l nimere 15

Paora enselar estos nimeras tenemos que hacerlo separando la decenay lnunidad,

Repwesentando fa decenaasl.

10 palitos amarradas y uno suelte asf se le van agregande los mimeras de lag unidades.
10 féafores amarrados y uio suelto y se levan agregando el nimero de lof unidodes.

Unidpiz represerma la decenaa la par lad niles e colocan hat unidades
Esto se hace después que [o2 niflas ya conocen lo que formauna decena.

En un cundernoe los niflog escriben fos ndvweros del 1al 15.

Escriben kos nimeros identificando una serie de objetes de acuerds a los dibujes,
Dados.
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Descomposicién deinimero.

¢Cémo descomponemos un ndmero?

Con la descompadickin de log ndmeros dames Jugar a la suma y la resta, sin olvidar el
materlal conareto, pues el niffo tene que monipuler, tecar, ver ¢ serhir para lograr
completar su experiencia

Endregue a lo2 nile2 un grupe de 6 objetes, (puede utllizar chapay, palifles, conchag,
semillas, piedras, trozos y mids) luego pldales que utilizande los 6 objevas formen
diferentes grupos, (permita  que ks niflog pienaen) osi.

000000
009 000
00 00 90
0000 00
00000 0O

Con cada ejercicio el nifo descompons el mimero y va corhande.
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La suma.

La suma o adiclén es la aperacién bdsica por su nahurmalided, que e representa conel
figho (+). Consiate en combinar o afiadir das ndmeras o més para obfener una
contided final o total. La suma tamblén Tustra e process de juntar dos
calecciones de objetos con ¢l fin de obtener una sola coleccién Por oire lada, la
oeelén repetitiva de sumar uno ed ln farma bdslea de contar,

Con la descompedicién de los mimeras los niflos ya van sumando. Una buena forma de
Inéclar al niffe en ko suma ez utflizade su propia cuerpo, Asi.

- AT G
- > -
- - I - @

Sumames log dedos de fa mano.
Hociendo ugo de diferemtes objetas formo grupes.

0 QB0 =|4

Elobarar tarjetas con suws y repariiries a los nifos, ellos trabajon en las mesas
utilizando material para dor los respuestas, Log materides pueden ser concrefos
(chapas, semillas, piedras, tapones, palilles). luege hacen sumas pequefias en pdginas
de papel.
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Se trata de una operacién de dexcompogicidn gue congiste en eliminar una parte de o
cantidad dace, y ¢l resultode se conoce como diferencia o resto,

Es la cperaclin imversa a la suma.

Muestre a log nifias sus mancs cbiertas, diciéndoles tengo 5 dedos en coda mano, 8i

clerraumn Loudntes dedes se venp

Los niflss respenden, lcincel

Cierro une dcudrrtos g2 ven dhora? _

Cierra des dcudntos se ven ahora? [-\"{‘“ }

Cierra tres dcudntes se venahore? (! A4

Cierro cuaire dcufrtas se ven chora? [~

Cierracinco dowtntes seven ahora? N

Trabalames con la resta,

Env ol alfie una mltu,mhﬂlﬂ- [temas 4 ¢ Cudntos quedon?
m wn?mr'mp J %im‘ 5¢ Cudntos quedan?

elementas ndpl Fitad,  Quitemns & ¢ Cudntos quedan?

batanes Tq:umﬂc}l-lﬁwl Quitemes 7 ¢ Cudntos quedan?

von @ Quitemos B & Cudros quedon?
empezar deben ﬂﬂl"m “‘“ Quitemos 9 ¢ Cudntos quedan?
iog 15 nlemﬂﬂu enfregodos y Gluitemos 10 & C udirtos quedan?

O T RS,
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Elerciclos mateméticos,

Ejercicios mateméticos son pequeflos problemas donde el niflo poite en préetica le
Légiea matemdtica, ¢l conocimiente para dar respuesta o un problema dade,

Cuondo ¢l nifie dice une, dos, tres, estd sumando. 5i be prequirtamos £Cudimro es par
tode? Prabablemente puede resoherfa con las feses manipulativay dor la respusste.
Son 6, puede que lo digaverbal, con flguras o con el simbale.

Sumar ef gumentar y restar es quitor o uno cantidad,

Ejemplo para trabajar con los ninos

a) Tenge 10 ldpicesyleregalo 5 a Rosita £cudntos mequedan?

a)Tenga 8 mangory me como 2 LCudntas me quedan?

b) Pedra ine regalo 2 huevos, jtianita 3 y Carmen S ¢Cudntastengs?

c) Buardoe en una camsta & mangod, en o¥ra canatta hay & {Cudrtos hay por todod?
e) Cavlos tiene 7 lempiras y pogad {Cudntole queda?

f) Enuna caja hay 12 Iépicesy reparta & £ Cudn¥es me quedan en b cajo?

El nifke trabaja manfpulonde el materialy da lo respuesta
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Legs el momento de scher éCudnto aprendimes?

INTRUCELONES : Encierre en cada caso ke opcidn correcte
1. Guondo lox alfies realiran actividades como Junbar por color y separar por diferencios, sxtin
a} Serlando
b) Closiflcande
e} Completande
2. Con la slguients actividad, lox nies hacen relocionas de ¥ips pareo:

o) Agrupande objetos e mayor o menor.
b} Dvbu]ando |a mariz que falta en um carta.

) IdenHfleande que Ja pareja de be o e ol plato,

Tivo prédztice
Reprasente ko ermafionza de! ndmer 3 con ka stapas.

Comereta Semiooncrata Abstracta

3, Rapresents la descomposicidn ded ndmern 8

&, Redacte y ripretents Und dituosén de suma,

5. Redacte y rapresante una situssidn de redta,
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(4) La geometria,
Trperieelads mardlerGocnata,

La necesidad de la entefanzn de [n geametria en el dmbite escslar respende, en primer
lugar, al papel que la geometTia desempeRa en lo vida cotidiana

Un conacimlients geoméirico bdslco ed Indiepensable para desemvalverse, orfertarde
reflexivamernte en el espario; para hacer es¥imaciones sebre formas y distancias,

para hocer apreciociones y cdlcules relotives a lo distribucion de log objetos enel
edpacio. etc.

Por medio de lz posicidn y forma de las Ineas y figuras geoméiTicas iniciaremos cada
actividad.

/

/ .

S— ’y\\

PN —
b \b = N
N
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El punto,

El punko es uma figira geométriza adimengional, es decir no tiehe longitud, dreq,
volumen, nl otro dngule dimenslanal. Mo es unabjeto flsicey dederibeunapesiclénen el
efpacio, deferminoda per un Listema de cosrdenadas preestablecida.

Parapoder explicar o niffo, este tema, debemas realizar log octividodes siguientes:

L, Plda o Jos nikes que se desplocen por ¢ aula, ol dor una palmada dice “congelade™
dende los nifes quedaron, Ese e un purtte en &l espacio.

2, Con sy dede indice, tocan [a espalda de 2 compafers y hacen purrtes, Esta misma
actividod la puedenredlizar enlaarena, enel piso, pared o mesa
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Lineas segin su posicién,

Lineas Rectas

Son todas aquellas fineas e que todos sus puntoes van en una misma direccidn, lo que
permanecerd Invariable durante toda suextenshing

Actividod:

Dibuje una linea recta en el pleo, con una cuerds, un laza, na regla grande o cualquler
materia que 2ea (il para elio,

Pidaa lognifios que cominen sabre la inea rectaque dibu]é en ¢l piso y que digan este
&5 i camino que vaa ka cludad,

Pidd 4 dos nifias gue famen itha cobtiys por los extremes ¥ que redicen ki lines rect,
repetie laactividad convarles nikey.

Pida ales nifesque corten lineas rectos de perifdicos yrevistas.

Urilizando el Kpiz trazan [ineas rectas en  péginas de papel, con el dedo indice en
aena ¥ enla pizarray con plastiling cmman varias iheas rectas. que

Lineas Verticales

Son aquelics fineas cuyn trayecterio se realiza en direcclén de arviba hacla abaje. Su
trayectorio es imarichle y para el dibujerte estd representada por ks bordes superior
einferiar delpapel.

Los niffos buscan fineas verticales eh el anla por gjemplo, puertos, ventanas, paredes,
sillag, mesas, en fos drboles y otros.
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Lineas segin su posiclién.

Lineas Horizntales

Son aquellas cuya frayectorls representa & sentide del horizants tal cuad o
percibimos, Se desplazo de Izquierda a derecha  y viceverso, siendo ademds
perpendicular {en éngule de 90%) a Iz Hinea vertical, Esté representada por el borde
izquierde yderecho del papel.

Los nifiag con su cuerpo reallzon ke pasickin de kas Ineas horizontales.
Con lo# brazox, las piernas con todo el creerpo
Busean varios lineas en revigtosy dicenque i es.

v

Lineas Perpediculares o inclinadas

Son aquellas lineas que, slenda rectos, na son nl verticales nl horlzonvales, son lineas
que parece Sequlere coer,aladerecha oalo lzquierda, slempreesrecta,

Con vl cuerpe hacemes la inclinacidn, los nilkes dibujan en la plzarra |a linea Inclinada,
Conyiruyenuna escalera Inclinadn conpallifog o papel,
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Li , :

Lineas curvas, cerradas y abiertas,
San las Fineas que extin constituidas en Forma curwe pers 4 fU WX, SUS puos vah eh

direcciones diferentes,

Fortmeun chroule con log nifios tomades de la mano.
Digales que el circulo efun lihet curva cerrada y Tormon 1n coracal mientras camtan

la cancién del caracalito dande vuettos y mds vueltar.,

Tamblén eg una linen curva ablerta
Formen con el cuerpe limeas curves nbiertosy cermodn,

Busquen ob jetos que tehgan lineas curvas

Dilbujenen pdainas de paped lneas curvas abiertas y cerradas,

Log nikog pegan en pdginas de papel, con hilas y lana difierentes Hveas harlzonrales,
verticales, inclinadas, curvas,

Ny

Lineas quebradas

Es la combinactén de lineas rectas, verticales, harlzontales e inclinadss, Trabale con
leg niko2 haciendo extas Hineas,

WHilizando pafillos de drboles, de lat hojos de Jas palmeras o palos de fésforos
Pida a las nifes gue Farmen lt siguiente figuma

AN I

Luego pida ¢ les nifics gue hagan creaciohes libremente, utilizando las diferentes
Iinegs.
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Flguras geométricas planas.

Introduzen enunabaolse, dgwnes abjetos y materiokes con formes geométricas
{una regha, un anitlo, una tarjeta cuadrada . Y otros) para gue leg niffos metan la mano y
al tozarle identifiguen o forma que Fiene.

Dibuje en un cartin dif erentes figuras geaméiriens (circulos, trifnqulss, cuadrades, y
rectingulos) y recirtelos.

Pinte coda figura conun colo dif erente:

# Musstre alos nifios unade las figuras ypidades que busquen asu
arededor uiobjeto quese identifigue con dicha figura

# Reslice luegos de doming con las Figuras geomtricas.

& EntePe unn formageoméirica a lo vez,

# Refuerce siempre el nombre de la figura

Trabaje siempre con el coerpe humano;
s Forme un circulo con kos niffo£ para jugar una ronda con elles.
@ Fornwe varios clrcules conlas nifies, une grande, un meediane y un
pequelo al misme tlempo,
o Conmnimere mds grande de nilles el clroulo grande,
& Con un nimere mehor de niflos ¢ circule mediono.
# Con meno? nifios, ¢l clircule pequelo,

Las niftas buscan tas objetas con forma de sircula:
a Log nifias elaboran un clrcule candang o cabuya,
@ Led presento aloz e unorograndey pidales que ba hagan redar,
@ Segisdamente, expliqueles que tades os objetas de forma eircular ruedan.

Haga preguntas {QuE ob]etas son de farma clreudar?

Muestre unobjeto con fortna de cireulo y permita que los nifias lo toquen, que le sigan el
cortorma,
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Filgur métrl lanas.

El tridingulo, A

Tridngule es k figura plona formada por tres lados, o bien, la figura formada par tres
rectosque se corton,

El cuadrado.
El cuadrada &2 la Figura geométriza formada por cuatre fikeas rectas de igual longitud,

denominadas lndos, que forman dngulas perfectamente rectos en las purtos de unldn
entre ellas,

El recténgulo.

Un restdngulo ez una Figura de 4 ledes (Una Figued plans de lades rectas) an dends cada
dngulo et rects,

El chrculo.

Uneireuks es uma superficie plana limitada por una circunferencic.
Al 2er una figura plana tieme dos dimenslones y por lo tarka Hiene drea, Sy perimetra es
la longitud de su circunferencia

Los nifez hocen dibijos willizands kas figuros eeamétricas:

En ima pégina de popel que tlene varias flguras calorean los tridngules, en verde, jos
cuodrodos enazuly los rectdngulosen omaritle.

Arman ropecabezas con ks Figuras pesmdtricas gue allos mismos cartan

Cortar un cuadrade en cartén, papel, u aframaterid vloporfen  por lamitod de kade
a ladn,

Cortan &l cundrade de unaa eira punta,

Unen leg tridngulas que Tenemos.,
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Materiales para Jugar con la geometria.

Lazes, cirtns, cuerdas, hilos y eiros
Cué hocemos?
Circidos, lineas, trifhquics, cuadrados y en general  diferentes forinas a partir de la

Imaginacion de Jus nilos.

Hay que trabalar con leg niflod, con suproples coerpo,y con les materiales,




Llegé el momento de saber
¢Cudnto aprendimos?

Instvicciones: Tracs ura Nnes unido le definiddn da le columra &, con Lo pabibea
que corresponda de b columna B.

Colunma A Columna &
Es lx figura plana formada par fres ]
ladeg, o tres rectas quese cortan, Tridhgulo
Eauna flgurn de 4 lados en donde
cada dngulo ef recto, Rectdngulo
Lineas que, siendo rechas, no sonni
verticales ni horizontales. Cuadrada
Lineas cuya travectoria se realiza en
direcclin de arviba hacla aba)e. Yerticales
Figura geamdtifea Tormada por
cuatra ineas rectast de Iqual longHud, Perpendiculares
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