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SECRETARÍA DE EDUCACION
Dirección de Construcciones Escolares y Bienes Inmuebles (DIGICEBI)
¨Programa de Mejora de la Infraestructura Escolar (PROMINE/KfW, FASE III) ¨

TÉRMINOS DE REFERENCIA

Consultoría: DESARROLLADOR DE SISTEMAS
I. ANTECEDENTES

El ¨Programa de Mejora de la Infraestructura Escolar (PROMINE/KfW, Fase III) ¨, se en marca en los programas de cooperación financiera que el Gobierno de Alemania brinda a Honduras para impulsar apoyo a la educación básica. Este Programa es financiado por el Banco Alemán de Desarrollo – (KfW) y es implementado por la Secretaría de Educación – SE (como ente rector y normativo del sector de educación y responsable de la planificación de las inversiones, así como de definición de normas y estándares) y el Fondo Hondureño de Inversión Social –FHIS (responsable por la ejecución descentralizada de las medidas del Programa a través de las Municipalidades o Mancomunidades – previo diagnóstico de capacidad de gestión técnica administrativa y financiera y las comunidades quienes impulsaran la ejecución). El Programa tiene un componente para mejora de la capacidad rectora sectorial de la infraestructura educativa y su modernización, que debe tener la Secretaría de Educación y un componente de infraestructura que complementa al Plan EFA-FTI y busca contribuir al logro de las Metas del Milenio en Educación en la República de Honduras. 
Considerando que el Plan Maestro de Infraestructura Educativa (PMIE-2012) es una herramienta fundamental para apoyar las acciones de planificación que la Secretaría de Educación cumple en el marco de mejorar su gestión y entre otros en el contexto de la Infraestructura Educativa. Adicionalmente está la priorizar los Centros Educativos, considerando intervenir en primera instancia los más precarios en todo el país, siendo además, para efectos de transparencia nacional e internacional un instrumento de planificación y monitoreo del estado e inversión en tema de infraestructura ejecutada en los centros educativos a nivel nacional.

Por lo tanto, es imperativo la actualización del Sistema de Planificación de la Infraestructura Educativa (SIPLIE) que es la herramienta de software de la Secretaría de Educación, que está publicada en la Internet a través de la web, que procesa los datos generados de la implementación del Plan Maestro de Infraestructura Educativa, levantadas en un Censo Nacional. Luego, que en el SIPLIE, se genera la información necesaria para la toma de decisiones efectiva y oportuna a nivel de Autoridades y gerencial, dentro de la Secretaría de Educación y entre otros en el marco de la ejecución del PROMINE.

II. OBJETIVO GENERAL DE LA CONSULTORÍA
Rediseñar y actualizar el Sistema de Planificación de la Infraestructura Educativa (SIPLIE) como herramienta informática para la toma de decisiones de los niveles gerenciales, así como del nivel técnico y administrativo, para una gestión transparente, eficiente y eficaz de las inversiones en materia de Infraestructura Educativa.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA CONSULTORÍA 

1. Reingeniería del sitio web del Sistema de la Planificación de la Infraestructura Educativa (SIPLE - Plan Maestro) para la gestión de la toma de decisiones, optimizando la sección administrativa del mismo para el ingreso y procesamiento eficiente de datos y generando una sección de acceso público para la presentación eficaz y transparente de la información generada.

2. Integrar el Sistema de Planificación de la Infraestructura Educativa (SIPLE) con los demás sistemas informáticos de la SE.

III. SUPERVISIÓN Y DEPENDENCIA JERÁRQUICA

La supervisión técnica y administrativa del contrato estará a cargo la Coordinación Nacional de Redes Educativas y a su vez avalada por la Jefatura de Contratación y Supervisión de la DIGECEBI.

IV. PRODUCTOS DE LA CONSULTORÍA 

El producto final de esta consultoría será el nuevo SIPLIE y su publicación en la Internet a través del Sitio Web https://planmaestro.se.gob.hn/, debiendo contener una interface de acceso público y otra interface de acceso privado con módulos de administración, ingreso y procesamiento de boletas, módulo de costos de infraestructura educativa, seguimiento de proyectos e inversión de infraestructura, módulo dinámico de reporteria y los demás módulos que se identifiquen en el desarrollo y entrega del PRODUCTO No.1, comunicación integral con los demás sistemas de información de la Secretaría de Educación.

El código fuente deberá realizarse con el lenguaje de programación Python y su base de datos desarrollada en PostgreSQL.

Los productos a continuación descritos, serán recibidos y aprobados según se describe en el numeral III. SUPERVISIÓN Y DEPENDENCIA JERÁRQUICA:


IV.1
PRODUCTO No.1 – DIAGNÓSTICO ACTUAL DEL SIPLIE, PROPUESTA DE DISEÑO Y  ESTRUCTURA DEL NUEVO SIPLIE CONFORME A REQUERIMIENTOS Y PLAN DE DESARROLLO DEL MISMO.

	ACTIVIDAD
	FECHA MÁXIMA DE ENTREGA DEL PRODUCTO

	1.1 Recibir código fuente, base de datos y documentación del actual SIPLIE.
	29 de septiembre de 2017



	1.2 Elaborar e implementar un instrumento de entrevista para el levantamiento de datos relacionado a los requerimientos y necesidades de los usuarios del SIPLIE (tanto internos como externos a la Secretaría de Educación, en sus diferentes niveles de jerarquía institucional).
	

	1.3 Procesar los datos recolectados en el proceso de obtención de requerimientos de usuarios del SIPLIE, para generar una propuesta de rediseño, reingeniería y arquitectura del nuevo sitio web y modelado de base de datos del SIPLIE, para su correspondiente retroalimentación y aprobación.
	

	1.4 Elaboración y presentación de Plan de Desarrollo de Sistema (diagnóstico, propuesta y cronograma). Estableciendo en el cronograma presentaciones de avance intermedias para permitir los  aportes de los diferentes usuarios.
	

	1.4 Asistir al Director General de Construcciones Escolares y Bienes Inmuebles (DIGECEBI) y al Coordinador Nacional de Redes Educativas en las actividades delegadas de acuerdo al perfil profesional.
	

	1.5 Elaborar y presentar informe técnico y evidencias del cumplimiento de las actividades descritas este producto.
	


IV.2 PRODUCTO No.2 – DESARROLLO E INSTALACIÓN DEL NUEVO SIPLIE CONFORME AL DISEÑO Y ARQUITECTURA RECIBIDOS Y APROBADOS EN PRODUCTO No.1

	ACTIVIDAD
	FECHA MÁXIMA DE ENTREGA DEL PRODUCTO

	2.1 Desarrollar el nuevo SIPLIE, de acorde a la propuesta de rediseño y arquitectura previamente revisada y aprobada en el Producto No.1.
	17 de noviembre de 2017



	2.2 Instalación del nuevo SIPLIE en ambiente de desarrollo en el servidor que sea asignado por la Unidad de Infotecnología, para la respectiva depuración de errores de sistema si los hubiera y aplicación de las sugerencias o comentarios generados por los mismos.
	

	2.3 Instalación y  publicación en línea del nuevo SIPLIE conforme a la respectiva aprobación del mismo.
	

	2.4 Desarrollar presentaciones de avance intermedias para permitir los  aportes de los diferentes usuarios.
	

	2.5 Asistir al Director General de Construcciones Escolares y Bienes Inmuebles (DIGECEBI) y al Coordinador Nacional de Redes Educativas en las actividades delegadas de acuerdo al perfil profesional.
	

	2.6 Elaborar y presentar informe técnico del producto a entregar.
	


IV.3 PRODUCTO No.3 – ELABORACIÓN DE MANUALES DE USUARIO DEL NUEVO SIPLIE, MODELO RELACIONAL DE LA BASE DE DATOS, DICCIONARIO DE VARIABLES Y CAPACITACIÓN DE USUARIOS.

	ACTIVIDAD
	FECHA MÁXIMA DE ENTREGA DEL PRODUCTO

	3.1 Elaborar y presentar el Modelo Relacional de la Base de Datos entregada en el Producto NO.2
	18 de diciembre de 2017.

	3.2 Elaborar y presentar el respectivo Diccionario de Variables del Producto NO.2
	

	3.3 Elaborar y presentar los respectivos Manuales de Usuario (para usuarios de la sección de acceso pública, usuarios de la sección de acceso privado y usuario de la sección administrativa).
	

	3.4 Capacitar a los usuarios del SIPLIE del nivel central y descentralizado, cooperantes y todos aquellos a quienes se le instruya por parte de la DIGECEBI. 
	

	3.5 Asistir al Director General de Construcciones Escolares y Bienes Inmuebles (DIGECEBI) y al Coordinador Nacional de Redes Educativas en las actividades delegadas de acuerdo al perfil profesional.
	

	3.6 Elaborar y presentar informe técnico del producto a entregar.
	


V. PERIODO DE CONTRATACIÓN
La consultoría se desarrollará de forma exclusiva, es decir a tiempo completo para el Programa PROMINE/KfW, bajo los siguientes términos: i) El trabajo de gabinete será en las instalaciones de la Secretaría de Educación, específicamente en la Dirección General de Construcciones Escolares y Bienes Inmuebles (DIGECEBI) ii) El trabajo de campo será en las zonas del PROMINE-KfW. No obstante, a lo anterior, se requerirán desplazamientos a las comunidades de intervención del Programa durante el período de duración de la consultoría.


V.1. PERIODO
Se prevé una contratación a partir del 1 de septiembre del 2017 hasta el 31 de diciembre del 2017, prorrogables de acuerdo a su desempeño, el cual será evaluado por el Director General del Programa. 

V.2. MONTO
La consultoría tiene un presupuesto de CIENTO CUARENTA MIL LEMPIRAS EXACTOS  (LPS.140,000.00) para el periodo de contratación descrito en el numeral V.1 , sin incluir viáticos y gastos de viaje (Transporte).  Los fondos provienen del Préstamo del Programa de Mejora de la Infraestructura Escolar (PROMINE/KfW, Fase III) y serán ejecutados a través de la cuenta de cheques No. 111-01-000932-4 a nombre de SE- Secretaría de Educación/PROMINE, contra entrega de informe debidamente aprobado por la Jefatura de Contratación y Supervisión de DIGECEBI.

V.3. FORMA DE PAGO

El monto total convenido es en Lempiras y será cancelado contra entrega y conformidad de cada uno de los productos definidos en el numeral IV. PRODUCTOS DE LA CONSULTORÍA, haciéndose efectivo de la siguiente manera:

	No. De Producto
	Porcentaje de Avance Asignado
	Monto a Cancelar

	1
	10%
	L. 14,000.00

	2
	50%
	L. 70,000.00

	3
	40%
	L. 56,000.00

	Total
	L. 140,000.00


Cuando el consultor tenga que desplazarse a las comunidades de intervención del Programa, durante el período de duración de la consultoría, se le proveerán viáticos y transporte, que serán suministrados de acuerdo con el reglamento respectivo que rige a la Secretaría de Educación
V.4. PROCESO DE CONTRATACIÓN

El proceso de selección y contratación del consultor se llevará a cabo por la Dirección General de Adquisiciones de la Secretaria de Educación bajo el procedimiento establecido en la Ley de Contratación del Estado de Honduras de conformidad con las disposiciones establecidas en las Directrices para la contratación de suministros, obras y servicios asociados en el marco de la Cooperación Financiera Oficial con los países socios (FI051), establecido en Acuerdo Separado al Contrato de Préstamo del Programa de Mejora de la Infraestructura Escolar (PROMINE/KFW, Fase III), de fecha 30 de Diciembre de 2014. 
El proceso de selección y contratación se llevará a cabo de la siguiente manera:

· Publicación de los TDR durante dos (2) semanas en HonduCompras, en el Sitio Web oficial de la Secretaría de Educación (www.se.gob.hn) y en la bolsa de empleos (empleos.hn).

· Recepción de las hojas de vida y expresiones de interés (durante el periodo de publicación).

· Convocatoria de la terna evaluadora para evaluar y seleccionar las hojas de vida recibidas (selección con el 70% o mayor, aplicando ficha de evaluación).

· Invitación a los aspirantes a una entrevista conforme a la selección del punto anterior, se aplicará una  prueba de conocimiento del lenguaje Python y el manejador de Bases de Datos en ambiente PostgreSQL a los aspirantes que no hayan podido evidenciar en sus hojas de vida su conocimiento y experiencia en el lenguaje y base de datos mencionados.
· Ponderación de resultados (hoja de vida (70%), entrevista y prueba de conocimiento (30%)).
· Selección del consultor en base al cumplimiento de los requisitos obligatorios y la obtención de una nota final mínima del 70%.
VI. SEGURO

El Consultor deberá presentar una Póliza de Seguro de Vida y por Accidentes personales vigente.
VII. IMPUESTOS

Se hará una deducción del 12.5% del monto total de la consultoría al pago de honorarios profesionales por concepto de pago de impuesto sobre la renta (ISR), el cual no se deducirá en caso de presentar Constancia de Pagos a Cuenta emitida por el Sistema de Administración de Rentas (SAR).

VIII. MULTAS Y RESCISIÓN DEL CONTRATO

De no cumplirse los tiempos establecidos para la entrega de los productos, el valor de la multa se calculará al saldo del Monto Total del Contrato conforme a los artículos 72 y 74 de las Disposiciones Generales del Presupuesto de Ingresos y Egresos de la República correspondientes al año 2017.  
El presente contrato podrá ser rescindido conforme al artículo 76 de las Disposiciones Generales del

Presupuesto de Ingresos y Egresos de la República correspondientes al año 2017, además de las siguientes:

· Por decisión de ambas partes.
· Cuando por causas de fuerza mayor se imposibilite el cumplimiento de las obligaciones por cualquiera de las partes, y se de aviso con quince (15) días de anticipación por medio escrito, ninguna de las partes incurrirá en incumplimiento, y se procederá a finiquitar la relación y al pago por los servicios prestados a la fecha de presentación de la justificación por medio escrito.

· Por incumplimiento por parte de el consultor en la entrega de cada uno de los productos e informes establecidos en las condiciones estipuladas el numeral IV. PRODUCTOS DE LA CONSULTORÍA y numeral VI. CONTRATACIÓN.
IX. PERFIL DEL CONSULTOR

Se requiere la contratación de un consultor que cuente con los siguientes requerimientos:
Formación Profesional:

· Profesional universitario en el área de Ingeniería en Computación o Ingeniería de Sistemas, de preferencia con o cursando una Maestría relacionada a Sistemas de Información.

· Capacidad de análisis e interpretación de información.

· Indispensable conocimiento avanzado del lenguaje de programación Python y de bases de datos PostgreSQL.

· Conocimiento en normativa de Infraestructura Escolar.

· Conocimiento y usos del SIPLIE-Plan Maestro.

· Con capacidad para capacitar y asistir técnicamente a usuarios.

· Capacidad para la elaboración de informes, presentaciones, manuales de usuario.
Experiencia Requerida:

· Contar al menos con 3 años de experiencia como Ingeniero en Computación o de Sistemas, específicamente como desarrollador o programador de sistemas informáticos.

· Experiencia de programación en lenguaje Python y PostgreSQL.
· Elaboración de manuales de usuario, informes y diagnósticos.

· Instalación de software y aplicativos en ambientes de desarrollo y producción. 

Otros:

· Licencia de conducir vigente y disponibilidad para viajar al interior del país.

· Disponibilidad de tiempo completo.[image: image1.png]
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